Ontwerp en Implementatie in Flex

Brecht Van der vekens, 2e Ma Computerwetenschappen
Pieter Van Geel, 2e Ma Computerwetenschappen
Steven Vercammen, 2e Ma Computerwetenschappen

Abstract NDit is het verslag voor opgave 1 van multimedia, van groep 2. Wij hebben
een Flex-toepassing uitgewerkt voor het zoeken van muzieknummers op basis van
een deel van de tekst en informatie over deze nummers, de groep, albums en teksten
op een aantrekkelijke manier te presenteren als mashup. De belangrijkste uitdagingen
waren de visuele effecten die we in Flex wilden verwezenlijken, alsook het werken met
de assynchrone API's die door verschillende internet-services aangeboden worden.
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Inleiding

Onze Flex applicatie bestaat uit een zoekmachine die verschillende internet-services
integreert zodat op basis van (een deel van) een liedjestekst gezocht kan worden naar
de volledige tekst met daarbij ook nog artiest-informatie  en een youtube-filmpje van het
betreffende nummer (indien dit beschikbaar is).

Ons eerste idee was de applicatie te centreren rond de CoverFlow. We zouden eerst
onze lyrics-resultaten in de coverflow tonen en de andere informatie er onder of op
de achterkant van de zoekresultaten. De achterkant bleek niet zo eenvoudig te
implementeren, en eens we een werkend prototype hadden bleek het nogal nutteloos dat
de andere resultaten op een niet-herkenbare manier gepresenteerd werden. We hebben
toen gekozen om de cover van het gevonden nummer als herkenningspunt te gebruiken
en de andere info eronder weer te geven.

We geven eerst uitleg over het storyboard van onze applicatie, hierop volgt een toelichting
over het ontwerp en de implementatie, vervolgens bespreken we het Flex-platform en we
sluiten af met het besluit.



1. Storyboard

Figuur 1 - Storyboard



Figuur 1 toont het storyboard van onze applicatie in stripverhaal-vorm. Een gebruiker
heeft een liedje in gedachten waarvan hij de titel/ uitvoerder niet kent. Hij kent wel een
deel van de tekst na het liedje te horen. Om te ontdekken welk nummer dit is voert
hij in de zoekbalk een stuk van de tekst die hij herkend heeft in. De resultaten worden
vervolgens aan hem gepresenteerd onder de vorm van een coverflow-gelijkaardige
structuur. Er kan door de covers gebladerd worden om het juiste nummer te vinden.
Door de cover met de tekst op om te draaien verschijnt een YouTube-filmpje van het
betreffende nummer, en kan onderaan extra artiest-informatie geraadpleegd worden.
In de uiteindelijke applicatie hebben we de plaatsing van componenten veranderd. De
Coverflow was moeilijk te implementeren en hierdoor hebben we voor de coverflow
daadwerkelijk  de covers gebruikt van de gevonden liedjes. Eenmaal een cover werd
aangeklikt worden de lyrics, het youtube filmpje en extra informatie over de artiest
geladen.

2. Ontwerp

Een klassendiagramma is in ons geval niet echt handig. Alle functionaliteit van ons
programma is samengevoegd in 1 mxml bestand. Uiteraard gebruiken we verschillende
componenten en deze zullen we hier even kort toelichten.

HTTPService

Deze klasse gebruiken we voor alle communicatie met de externe services. We gebruiken
er vier instanties van. Twee voor de lyric informatie (chartlyrics.com) , een voor het
youtube filmpje (youtube.com) en een laatste voor informatie over de artiest (lastfm).

YoutubeBridge

Dit is een klasse die dient voor het laden van het youtubefiimpje. Dit is extern nodig
voor redenen die verder worden uitgelegd. Een zogenaamde bridge is hier voor nodig en
daarvoor wordt deze klasse gebruikt.

DisplayShelf

Dit is de klasse die de CoverFlow representeert. In de klasse zelf moet je specifieren welk
object je wilt "coverflowen". Eerst hebben we lang geprobeerd hier een Text object voor
te gebruiken om zo de lyrics te "flowen". Nadien zijn we echter overgeschakeld op een
Image object aangezien de Text objecten die niet actief waren (dus gekanteld volgens
het coverflow principe) helemaal niet leesbhaar waren. Bij het aanmaken van dit object
moet enkel een array object meegegeven worden dat hij gebruikt als dataSet en de rest
gebeurt vanzelf.

TiltingPane

Deze klasse wordt intern gebruikt door DisplayShelf. Dit is een representatie van de
gekantelde en uitgerokken kaders uit de CoverFlow.

LyricFlow

Dit is onze uiteindelijke applicatie. We maken gebruik van een ViewStack om verschillende
'vensters' te onderscheiden. We hebben een venster om het zoekveld te tonen en nadien
een venster om de resultaten te tonen. We maken ook gebruik van enkele ingebouwde
Fade effecten om het zoekvenster te laten wegfaden naar de achtergrond.

Het ontwerp is na de eerste fase van implementeren nogal veranderd. Oorspronkelijk
was het de bedoeling de coverFlow als hoofdcomponent van de applicatie te gebruiken.



Aangezien het moeilijk was zowel het youtubefilimpje, de lyrics als de informatie over de
artiesten te verwerken in de coverFlow hebben we de coverFlow verplaatst naar boven.
Deze is nu relatief klein en bovenaan de pagina. De artiest informatie, youtube filmpje en
lyrics zijn nu de belangrijkste componenten van de pagina.

Hier volgen nog 2 screenshots van onze uiteindelijke applicatie.
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3. Implementatie in Flex

Voor de implementatie zijn we alledrie een andere piste opgegaan. Eerst moesten we
proberen onze weg een beetje te vinden in Flex. Vervolgens hield Brecht zich met de
grafische kant van de zaak bezig: schermlayout, animaties en transities. Steven nam de
lyrics en last.fm-APl's voor zijn rekening en Pieter probeerde YouTube te integreren in
Flex. In een laatste stap heeft Brecht deze samengevoegd.

Een van de eerste problemen die we hadden was het vinden van een lyrics-zoekmachine.
We hadden eerst gedacht aan LyricsWiki (http://lyrics.wikia.com/ Main_Page) maar deze
heeft een tijd geleden besloten zijn API niet langer publiek beschikbaar te maken.
Aangezien de meeste applicaties die voordien van deze dienst gebruik maakten
overgeschakeld zijn naar LyricsFly (http://lyricsfly.com) hebben we gekeken naar de
haalbaarheid van deze oplossing. Het implementeren van de APl bleek niet zo
ingewikkeld, maar om van de volledige dienst gebruik te kunnen maken heeft men een
developer-key nodig, en ondanks we die van dag 1 reeds aangevraagd hebben, is daar tot
op heden nog geen antwoord opgekomen. We waren ook nog steeds niet tevreden over de
resultaten die uit de opzoekingen kwamen dus we zijn op zoek gegaan naar nog een derde
service. We zijn uiteindelijk gestoten op Chart Lyrics (http://www.chartlyrics.com). Deze
ietwat onbekendere dienst biedt een API uit onder vorm van een Web-Service, wat uiterst
handig bleek om te implementeren, en ook de zoekresltaten waren van een acceptabele
kwaliteit.

Het integreren van YouTube filmpjes in Flex bleek ook niet zo voor de hand liggend.
YouTube voorziet een speler die geintegreerd kan worden, maar deze is geschreven
in AS2. Flex werkt echter met AS3, waardoor een voorgecompileerde  YouTube-bridge
gebruikt moest worden. Gelukkig is hier op het web voldoende informatie te vinden
(zie  bijvoorbeeld: http://otoh.typepad.com/ on_the_other_hand/ 2008/ 06/ embed-the-
youtu.html)  zodanig dat dit met de nodige trial-and-error  pogingen tot een goed resultaat
kwam.

Voor de CoverFlow die we wilden verwezenlijken hadden we een paar implementaties
gevonden die er veelbelovend uitzagen, maar zodanig gebruik maakten van verouderde
libraries, dat we deze niet aan de praat kregen op onze eigen machine (zie:
http://dougmccune.com/ blog/ 2007/ 11/ 03/ coverflow-flex-component). We hebben
uiteindelijk ~ een eenvoudigere implementatie = gevonden die er iets minder afgewerkt
uitzag, maar waar we ten minste zelf iets aan konden veranderen (zie:
http://www.quietlyscheming.com/blog/components/tutorial-displayshelf-component).

Een bijkomend probleem was het feit dat Flex tekst op een geheel andere manier
behandelt dan bitmap-data. Zo is het eenvoudig om een rotatie of een spiegeling uit te
voeren op een afbeelding, maar geeft dit erg teleurstellende resultaten wanneer het op
een tekstvak wordt toegepast. Met enig geprul was het mogelijk de CoverFlow aan de
praat te krijgen met ook de tekst-objecten. Achteraf bleek het nog moeilijker hier nog
extra informatie zoals het youtube-filmpje aan toe te voegen. Nadien beseften we dat de
getransformeerde  tekst toch niet leesbaar zou zijn dus hebben we besloten de layout van
onze applicatie aan te passen. Voortaan wordt de CoverFlow bovenaan de pagina getoond
en onderaan meer plaats vrijgehouden voor de extra informatie. De coverflow wordt enkel
gebruikt om de albumart van de gevonden nummers weer te geven, en wanneer een
nummer geselecteerd wordt geven we daaronder de tekst en artiestinformatie.

Bij het publiceren van onze Flex-applicatie zijn we nog gestoten op een ingebouwde
veiligheidsmaatregel. Wanneer een applicatie externe bronnen raadpleegt dan dient de
externe host een CrossDomain.xml bestand te voorzien met daarin de vertrouwde hosts.
De dienst die we gebruiken voor onze lyrics biedt zulk bestand niet aan, waardoor onze



applicatie enkel lokaal kan werken. We hebben hiervoor naar een oplossing gezocht maar
zijn hier voorlopig niet uitgeraakt.

4. Over Flex

Flex is een leuke technologie eens je er mee weg bent. Je kan in no-time een leuke GUI
in elkaar steken en deze laten samenwerken met verschillende internet-services. Dit is
dan ook meteen het sterkste punt, heel veel low-level verantwoordelijkheden worden van
de programmeur ontnomen. Het is echter wel een beetje wennen om hieraan gewoon te
worden.

De ontwikkelomgeving is gebaseerd op eclipse wat ons meteen een vertrouwd gevoel
geeft. De GUI kan grafisch ontworpen worden. Dit is een leuk idee maar eens het een
beetje ingewikkelder wordt moet je het uiteindelijk toch weer manueel gaan doen.

Flex is uiterst geschikt voor het soort applicatie die we voor ogen hebben: gebruik makend
van een achterliggend server-systeem enkel de presentatie-laag uitwerken.

Een jammer punt aan Flex is dat het gebaseerd is op Flash. Hierdoor is het mogelijk
om mooie visuele effecten te verwezenlijken, maar doordat Flash een gesloten protocol
is, is het niet op alle platformen even goed gesmplementeerd, en draait onze CoverFlow
component bijvoorbeeld een beetje minder "smooth" op Mac OS X.

5. Besluit

Uit deze opgave hebben we geleerd dat het niet eenvoudig is verschillende informatie
omtrent een zelfde gegeven (een liedjestekst) op een nuttige manier te schikken zodat
het er ook nog een beetje leuk uitziet. Ons eerste idee zag er in onze storyboard wel
goed uit, maar eens we een werkende versie hadden bleek het allesbehalve praktisch. We
moeten dus een trade-off maken tussen het esthetische en het nuttige.

We hebben ook gezien dat het nuttig was om het verkennen van de nieuwe
programmeeromgeving te verdelen onder de groepsleden. ledereen kreeg een vaag-
omlijnde taak en zo konden we onafhankelijk aan de slag. We zullen deze methode in de
toekomst dan ook zeker nog gebruiken.

Ten laatste hebben we geleerd dat we misschien iets meer research hadden moeten doen
naar beschikbare internet-services alvorens een applicatie te ontwerpen. Van Last.fm
en YouTube wisten we dat er een publieke API beschikbaar is, voor het zoeken van
liedjesteksten  gingen we hier zomaar vanuit. We zijn op zoek gegaan en hebben
uiteindelijk een werkende service gevonden. Deze service biedt echter geen
CrossDomain.xml bestand aan waardoor we onze applicatie voorlopig niet zo eenvoudig
kunnen publiceren.
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